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上列被告因詐欺案件，經檢察官聲請以簡易判決處刑（112年度

偵字第2776號），本院判決如下：

    主  文

廖建新犯詐欺得利罪，處拘役參拾日，如易科罰金，以新臺幣壹

仟元折算壹日。未扣案之犯罪所得價值新臺幣壹萬元之遊戲分數

壹佰肆拾萬分沒收，於全部或一部不能沒收或不宜執行沒收時，

追徵其價額。

    事實及理由

一、本件犯罪事實、證據，均引用檢察官聲請簡易判決處刑書之

記載（如附件）。

二、按刑法第339條第1項、第2項分別規定詐欺取財罪及詐欺得

利罪，前者之行為客體係指現實財物，後者則指取得債權、

免除債務、延期履行債務或提供勞務等財物以外之財產上不

法抽象利益（最高法院86年度台上字第3534號判決意旨參

照）。是倘所詐取者，係可具體指明之物，即應論以同條第

1項之詐欺取財罪；又線上遊戲公司之虛擬網路儲值卡內之

遊戲點數，雖非現實可見之財物，而係供人憑以遊玩網路遊

戲使用，仍具有財產上價值之利益，則應論以同條第2項之

詐欺得利罪。經查，被告廖建新向告訴人吳永東詐得價值新

臺幣（下同）1萬元之遊戲分數140萬分，非現實可見之財

物，惟具有財產價值，自屬財產上不法利益甚明。是核被告

所為，係犯刑法第339條第2項之詐欺得利罪，檢察官認被告

係犯刑法第339條第1項之詐欺取財罪嫌云云，應屬誤載，應

予更正。

三、爰審酌被告因貪圖小利，以詐術欺詐他人，顯欠缺尊重他人
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財產權之觀念，實屬不該，衡以其犯後終能坦承犯行，然尚

未賠償告訴人損害之犯後態度，暨考量其犯罪之動機、手

段、情節、所獲利益、造成之損害程度，及其自陳之家庭生

活經濟及智識程度等一切情狀，量處如主文所示之刑，並諭

知易科罰金之折算標準。被告詐得價值1萬元之遊戲分數140

萬分，屬被告之犯罪所得，並未扣案亦未實際發還告訴人，

應依刑法第38條之1第1項前段、第3項規定宣告沒收，於全

部或一部不能沒收或不宜執行沒收時，追徵其價額。

四、依刑事訴訟法第449條第1項前段、第3項、第450條第1項、

第454條第2項，逕以簡易判決處刑如主文。

本案經檢察官劉東昀聲請簡易判決處刑。　　

中　　華　　民　　國　　112 　年　　5 　　月　　10　　日

                  士林簡易庭法  官　陳紹瑜

以上正本證明與原本無異。

如不服本判決，得於判決書送達之翌日起20日內，以書狀敘述理

由，向本庭提出上訴。

中　　華　　民　　國　　112 　年　　5 　　月　　10　　日

　　　　　　　　　　　　　　書記官　詹禾翊

附錄本判決論罪科刑法條：

中華民國刑法第339 條

意圖為自己或第三人不法之所有，以詐術使人將本人或第三人之

物交付者，處5 年以下有期徒刑、拘役或科或併科50萬元以下罰

金。

以前項方法得財產上不法之利益或使第三人得之者，亦同。

前二項之未遂犯罰之。　　　　　　　　　　　　　　　
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上列被告因詐欺案件，經檢察官聲請以簡易判決處刑（112年度偵字第2776號），本院判決如下：
    主  文
廖建新犯詐欺得利罪，處拘役參拾日，如易科罰金，以新臺幣壹仟元折算壹日。未扣案之犯罪所得價值新臺幣壹萬元之遊戲分數壹佰肆拾萬分沒收，於全部或一部不能沒收或不宜執行沒收時，追徵其價額。
    事實及理由
一、本件犯罪事實、證據，均引用檢察官聲請簡易判決處刑書之記載（如附件）。
二、按刑法第339條第1項、第2項分別規定詐欺取財罪及詐欺得利罪，前者之行為客體係指現實財物，後者則指取得債權、免除債務、延期履行債務或提供勞務等財物以外之財產上不法抽象利益（最高法院86年度台上字第3534號判決意旨參照）。是倘所詐取者，係可具體指明之物，即應論以同條第1項之詐欺取財罪；又線上遊戲公司之虛擬網路儲值卡內之遊戲點數，雖非現實可見之財物，而係供人憑以遊玩網路遊戲使用，仍具有財產上價值之利益，則應論以同條第2項之詐欺得利罪。經查，被告廖建新向告訴人吳永東詐得價值新臺幣（下同）1萬元之遊戲分數140萬分，非現實可見之財物，惟具有財產價值，自屬財產上不法利益甚明。是核被告所為，係犯刑法第339條第2項之詐欺得利罪，檢察官認被告係犯刑法第339條第1項之詐欺取財罪嫌云云，應屬誤載，應予更正。
三、爰審酌被告因貪圖小利，以詐術欺詐他人，顯欠缺尊重他人財產權之觀念，實屬不該，衡以其犯後終能坦承犯行，然尚未賠償告訴人損害之犯後態度，暨考量其犯罪之動機、手段、情節、所獲利益、造成之損害程度，及其自陳之家庭生活經濟及智識程度等一切情狀，量處如主文所示之刑，並諭知易科罰金之折算標準。被告詐得價值1萬元之遊戲分數140萬分，屬被告之犯罪所得，並未扣案亦未實際發還告訴人，應依刑法第38條之1第1項前段、第3項規定宣告沒收，於全部或一部不能沒收或不宜執行沒收時，追徵其價額。
四、依刑事訴訟法第449條第1項前段、第3項、第450條第1項、第454條第2項，逕以簡易判決處刑如主文。
本案經檢察官劉東昀聲請簡易判決處刑。　　
中　　華　　民　　國　　112 　年　　5 　　月　　10　　日
                  士林簡易庭法  官　陳紹瑜
以上正本證明與原本無異。
如不服本判決，得於判決書送達之翌日起20日內，以書狀敘述理
由，向本庭提出上訴。
中　　華　　民　　國　　112 　年　　5 　　月　　10　　日
　　　　　　　　　　　　　　書記官　詹禾翊
附錄本判決論罪科刑法條：
中華民國刑法第339 條
意圖為自己或第三人不法之所有，以詐術使人將本人或第三人之物交付者，處5 年以下有期徒刑、拘役或科或併科50萬元以下罰金。
以前項方法得財產上不法之利益或使第三人得之者，亦同。
前二項之未遂犯罰之。　　　　　　　　　　　　　　　
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上列被告因詐欺案件，經檢察官聲請以簡易判決處刑（112年度
偵字第2776號），本院判決如下：
    主  文
廖建新犯詐欺得利罪，處拘役參拾日，如易科罰金，以新臺幣壹
仟元折算壹日。未扣案之犯罪所得價值新臺幣壹萬元之遊戲分數
壹佰肆拾萬分沒收，於全部或一部不能沒收或不宜執行沒收時，
追徵其價額。
    事實及理由
一、本件犯罪事實、證據，均引用檢察官聲請簡易判決處刑書之
    記載（如附件）。
二、按刑法第339條第1項、第2項分別規定詐欺取財罪及詐欺得
    利罪，前者之行為客體係指現實財物，後者則指取得債權、
    免除債務、延期履行債務或提供勞務等財物以外之財產上不
    法抽象利益（最高法院86年度台上字第3534號判決意旨參照
    ）。是倘所詐取者，係可具體指明之物，即應論以同條第1
    項之詐欺取財罪；又線上遊戲公司之虛擬網路儲值卡內之遊
    戲點數，雖非現實可見之財物，而係供人憑以遊玩網路遊戲
    使用，仍具有財產上價值之利益，則應論以同條第2項之詐
    欺得利罪。經查，被告廖建新向告訴人吳永東詐得價值新臺
    幣（下同）1萬元之遊戲分數140萬分，非現實可見之財物，
    惟具有財產價值，自屬財產上不法利益甚明。是核被告所為
    ，係犯刑法第339條第2項之詐欺得利罪，檢察官認被告係犯
    刑法第339條第1項之詐欺取財罪嫌云云，應屬誤載，應予更
    正。
三、爰審酌被告因貪圖小利，以詐術欺詐他人，顯欠缺尊重他人
    財產權之觀念，實屬不該，衡以其犯後終能坦承犯行，然尚
    未賠償告訴人損害之犯後態度，暨考量其犯罪之動機、手段
    、情節、所獲利益、造成之損害程度，及其自陳之家庭生活
    經濟及智識程度等一切情狀，量處如主文所示之刑，並諭知
    易科罰金之折算標準。被告詐得價值1萬元之遊戲分數140萬
    分，屬被告之犯罪所得，並未扣案亦未實際發還告訴人，應
    依刑法第38條之1第1項前段、第3項規定宣告沒收，於全部
    或一部不能沒收或不宜執行沒收時，追徵其價額。
四、依刑事訴訟法第449條第1項前段、第3項、第450條第1項、
    第454條第2項，逕以簡易判決處刑如主文。
本案經檢察官劉東昀聲請簡易判決處刑。　　
中　　華　　民　　國　　112 　年　　5 　　月　　10　　日
                  士林簡易庭法  官　陳紹瑜
以上正本證明與原本無異。
如不服本判決，得於判決書送達之翌日起20日內，以書狀敘述理
由，向本庭提出上訴。
中　　華　　民　　國　　112 　年　　5 　　月　　10　　日
　　　　　　　　　　　　　　書記官　詹禾翊
附錄本判決論罪科刑法條：
中華民國刑法第339 條
意圖為自己或第三人不法之所有，以詐術使人將本人或第三人之
物交付者，處5 年以下有期徒刑、拘役或科或併科50萬元以下罰
金。
以前項方法得財產上不法之利益或使第三人得之者，亦同。
前二項之未遂犯罰之。　　　　　　　　　　　　　　　
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上列被告因詐欺案件，經檢察官聲請以簡易判決處刑（112年度偵字第2776號），本院判決如下：
    主  文
廖建新犯詐欺得利罪，處拘役參拾日，如易科罰金，以新臺幣壹仟元折算壹日。未扣案之犯罪所得價值新臺幣壹萬元之遊戲分數壹佰肆拾萬分沒收，於全部或一部不能沒收或不宜執行沒收時，追徵其價額。
    事實及理由
一、本件犯罪事實、證據，均引用檢察官聲請簡易判決處刑書之記載（如附件）。
二、按刑法第339條第1項、第2項分別規定詐欺取財罪及詐欺得利罪，前者之行為客體係指現實財物，後者則指取得債權、免除債務、延期履行債務或提供勞務等財物以外之財產上不法抽象利益（最高法院86年度台上字第3534號判決意旨參照）。是倘所詐取者，係可具體指明之物，即應論以同條第1項之詐欺取財罪；又線上遊戲公司之虛擬網路儲值卡內之遊戲點數，雖非現實可見之財物，而係供人憑以遊玩網路遊戲使用，仍具有財產上價值之利益，則應論以同條第2項之詐欺得利罪。經查，被告廖建新向告訴人吳永東詐得價值新臺幣（下同）1萬元之遊戲分數140萬分，非現實可見之財物，惟具有財產價值，自屬財產上不法利益甚明。是核被告所為，係犯刑法第339條第2項之詐欺得利罪，檢察官認被告係犯刑法第339條第1項之詐欺取財罪嫌云云，應屬誤載，應予更正。
三、爰審酌被告因貪圖小利，以詐術欺詐他人，顯欠缺尊重他人財產權之觀念，實屬不該，衡以其犯後終能坦承犯行，然尚未賠償告訴人損害之犯後態度，暨考量其犯罪之動機、手段、情節、所獲利益、造成之損害程度，及其自陳之家庭生活經濟及智識程度等一切情狀，量處如主文所示之刑，並諭知易科罰金之折算標準。被告詐得價值1萬元之遊戲分數140萬分，屬被告之犯罪所得，並未扣案亦未實際發還告訴人，應依刑法第38條之1第1項前段、第3項規定宣告沒收，於全部或一部不能沒收或不宜執行沒收時，追徵其價額。
四、依刑事訴訟法第449條第1項前段、第3項、第450條第1項、第454條第2項，逕以簡易判決處刑如主文。
本案經檢察官劉東昀聲請簡易判決處刑。　　
中　　華　　民　　國　　112 　年　　5 　　月　　10　　日
                  士林簡易庭法  官　陳紹瑜
以上正本證明與原本無異。
如不服本判決，得於判決書送達之翌日起20日內，以書狀敘述理
由，向本庭提出上訴。
中　　華　　民　　國　　112 　年　　5 　　月　　10　　日
　　　　　　　　　　　　　　書記官　詹禾翊
附錄本判決論罪科刑法條：
中華民國刑法第339 條
意圖為自己或第三人不法之所有，以詐術使人將本人或第三人之物交付者，處5 年以下有期徒刑、拘役或科或併科50萬元以下罰金。
以前項方法得財產上不法之利益或使第三人得之者，亦同。
前二項之未遂犯罰之。　　　　　　　　　　　　　　　
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  box-sizing: border-box;         /* Opera/IE 8+ */
 }

/*selection color*/
::selection{
  background: #009FCC;
}

.barcode {
	font-family: "Free 3 of 9";
}

div {
  -ms-text-justify: inter-ideograph;
}

.justify-para {
  text-align:justify;
  text-align-last:justify
 }
 
.lightbar {
	background : yellow ;
}

#loadingSpinner {
  margin: 100px auto 0;
  width: 70px;
  text-align: center;
}

#loadingSpinner > div {
  width: 18px;
  height: 18px;
  background-color: #333;
  margin-left : 10px;
  border-radius: 100%;
  display: inline-block;
  -webkit-animation: sk-bouncedelay 2.4s infinite ease-in-out both;
  animation: sk-bouncedelay 2.4s infinite ease-in-out both;
}

#loadingSpinner .bounce1 {
  -webkit-animation-delay: -1.2s;
  animation-delay: -1.2s;
}

#loadingSpinner .bounce2 {
  -webkit-animation-delay: -0.6s;
  animation-delay: -0.6s;
}

@-webkit-keyframes sk-bouncedelay {
  0%, 80%, 100% { -webkit-transform: scale(0) }
  40% { -webkit-transform: scale(1.0) }
}

@keyframes sk-bouncedelay {
  0%, 80%, 100% { 
    -webkit-transform: scale(0);
    transform: scale(0);
  } 40% { 
    -webkit-transform: scale(1.0);
    transform: scale(1.0);
  }
}

